FEUILLE DE PERSONNAGE

Nom du joueur

[ ] [ ]

Nom du personnage Niveau Classe Voie parangonique Destinée épique Total de px

Race Catégorie de taille Age Sexe Taille Poids Alignement Divinité Groupe d’aventuriers et autres affiliations

INITIATIVE | DEFENSES | DEPLACEMEN 4

VALEUR DEX DIVERS VALEUR | VALEUR BASE ARMURE OBJET _DIVERS
CLASSE TALENT ALTE D
(cases)

; 10+ ARMURE/
DEFENSE  1/2NIV_CARAC

VITESSE DE DéPIACEMENT
CLASSE D’ARMURE DEPLACEMENT SPECIAL
BONUS CONDITIONNELS

MODIFICATEURS CONDITIONNELS

CARAC I UES

VALEUR CARACTERISTIQUE MOD CARAC MOD + 1/2 NIV

B FOR

FORCE

- CONSTITUTION

DEFENSE
Bl DEX
- l NT BONUS CONDITIONNELS
INTELLIGENCE

B SAG ®

- CHA BONUS CONDITIONNELS . )
CHARISME BONUS A ATTAQUE 1/2 NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS

DE VIE POINTS D’ACTION - 11 1 1 1 1 1

RECUPI’ERATIONS ETAPES POINTS q’ACTION

VALEUR _ SENS PASSIF BASE BONUS COMP.

- Intuition passive 10 + -
- Perception passive 10 + -

SENS SPECIAUX

JETS D’ATTAQUE K

CARACTERISTIQUE :

10 +

, BONUS A UATTAQUE 1/2NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS
1/2 NIV CARAC CLASSE TALENT ALTE

CARACTERISTIQUE :

PERIL VALEUR DE RECUP _ RECUP/JOUR Points d’action 7 2 JETS DE DEGATS >
2 3 £ N
| | | | EFFETS SUPPLEMENTAIRES EN CAS D’UTILISATION DE POINTS D’ACTION CARACTERISTIQUE :
1/2 PV 1/4 PV DEGATS CARAC TALENT ALTE  DIVERS DIVERS
POINTS DE VIE ACTUELS NOMBRE DE RECUPERATIONS UTILISEES
APTITUDES RACIALES
BONUS AUX CARACTERISTIQUES CARACTERISTIQUE :
DEGATS CARAC TALENT ALTE DIVERS DIVERS
SECOND SOUFFLE 1/RENCONTRE UTILISE Il
POINTS DE VIE TEMPORAIRES
ATTAQUES DE BASE 2
ATTAQUE  DEFENSE ARME OU POUVOIR DEGATS

ECHECS AUX JETS DE SAUVEGARDE CONTRE LA MORT
MODIFICATEURS AUX JETS DE SAUVEGARDE

]
— 0

ETATS PRéjUDlCIABLES ET EFFETS ACTUELS I:I I:I
APTITUDES DE CLASSE/VOIE/DESTINEE '
% COMPETENCES

, MOD CARAC FORM MALUS LENTS Lo,
BONUS NOM DE LA COMPETENCE +1/2NIV  (+5) ARMURE DIVERS

RESISTANCES

Acrobaties DEX I:l I:l .
Arcanes INT I:l I:l nfa ____
Athlétisme FOR I:l I:l .
Bluff CHA |:| I:l nfa ____
Connais. de la rue cHA I:l I:l nfa __
Diplomatie CHA I:l I:l nfa ___
Discrétion DEX I:l I:l .
Endurance CON I:l I:l o
Exploration SAG I:l I:l nfa ____
Histoire INT I:l I:l nfa ___
Intuition SAG I:l I:l na
Intimidation CHA I:l I:l nfa __
Larcin DEX I:l I:l .
Nature s ] [we
Perception SAG I:l I:l na
Religion INT I:l I:l nfa ___
Soins SAG I:l I:l nfa __
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LISTE DES POUVOIRS LISTE DES OBJETS MAGIQUES = Iig

Inscrivez vos pouvoirs ci-dessous. Inscrivez vos pouvoirs ci-dessous.
Cochez la case quand vous utilisez le pouvoir. Cochez la case quand vous utilisez le pouvoir. ‘L
Gommez la case quand le pouvoir est renouvelé. Gommez la case quand le pouvoir est renouvelé.

POUVOIRS A VOLONTE OBJETS MAGIQUES
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POUVOIRS QUOTIDIENS

ATTITUDE ET APPARENCE

POUVOIRS UTILITAIRES

N A A A

Pouvoirs quotidiens d’objet par jour
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NOM NOTES
Parangonique (11-20) [] [] Etape [1/1/00/J o s
Epique (21-30) OO0 Ekape [1/0/0O/0 P o
NOM NOTES
i EQUIPEMENT RITUELS
NOM NOTES
NOM NOTES
NOM NOTES
NOM NOTES

NOTES DE CAMPAGNE Re

ARGENT ET OBJETS DE VALEUR
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