
  sens sPéciauX

 

Points de vie
     Pv maX                                         récuPérations
  Péril  valeur de récuP    récuP/jour

 

 résistances

caractéristiques

 For  FORCE

 sag  SAGESSE

 cHa  CHARISME

 deX  DEXTÉRITÉ

 int  INTELLIGENCE

déFenses
 valeur

vig

sens
 valeur sens PassiF base bonus comP.  

acrobaties deX       

arcanes int   n/a   

athlétisme For       

bluff  cHa   n/a   

connais. de la rue cHa   n/a   

diplomatie cHa   n/a   

discrétion deX       

endurance con       

exploration sag   n/a   

Histoire int   n/a   

intuition sag   n/a   

intimidation cHa   n/a   

larcin deX       

nature sag   n/a   

Perception sag   n/a   

religion int   n/a   

soins sag   n/a   

   mod carac Form   malus 
 bonus  nom de la comPétence + 1/2 niv  (+5)   armure divers

comPétences

aPtitudes raciales

 second souFFle 1/rencontre utilisé

 Points de vie actuels nombre de récuPérations utilisées

 modiFicateurs conditionnels
      

      valeur       deX     ½ niveau      divers

initiative

 1/2 Pv                           1/4 Pv

        valeur  caractéristique mod carac mod + 1/2 niv

 Points d’action  

Points d’action
 étaPes Points d’action
          0           1
          1           2
          2           3

déPlacement sPécial

déPlacement
 valeur base armure objet divers

 vd (cases)    

 eFFets suPPlémentaires en cas d’utilisation de Points d’action

langues connues

talents

intuition passive 10 +

  Perception passive 10 +

Feuille de personnage

attaques de base
 attaque déFense arme ou Pouvoir dégÂts

aPtitudes de classe/voie/destinée

 con  CONSTITUTION

 états Préjudiciables et eFFets actuels

vs

vs

vs

vs

bonus auX caractéristiques                                                                                                 

  Points de vie temPoraires                                                  

 écHecs auX jets de sauvegarde contre la mort

  bonus conditionnels

  déFense 1/2 niv carac classe talent alté divers divers

jets d’attaque

+
 bonus à l’attaque 1/2 niv carac  classe mani talent alté divers

jets de dégÂts

 dégÂts carac talent alté divers divers

 caractéristique :

 caractéristique :

 caractéristique :

 caractéristique :

   10 +        

réF
  déFense 1/2 niv carac classe talent alté divers divers

 10 +        

  bonus conditionnels

vol
  déFense 1/2 niv carac classe talent alté divers divers

   10 +        

  bonus conditionnels

 modiFicateurs auX jets de sauvegarde

+
 bonus à l’attaque 1/2 niv carac  classe mani talent alté divers

 dégÂts carac talent alté divers divers
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race catégorie de taille Âge sexe taille Poids alignement divinité groupe d’aventuriers et autres affiliations 

nom du personnage niveau classe voie parangonique destinée épique total de px

 nom du joueur

  bonus conditionnels

 armure /           

ca
  déFense 1/2 niv carac classe talent alté divers divers

 10 +        

initiative

VIGUEUR

RÉFLEXES

VOLONTÉ

CLASSE D’ARMURE
VITESSE DE DÉPLACEMENT



Pouvoirs à volonté

Pouvoirs de rencontre

Pouvoirs quotidiens

 Pouvoirs utilitaires

Liste des pouvoirs
Inscrivez vos pouvoirs ci-dessous.

Cochez la case quand vous utilisez le pouvoir.
Gommez la case quand le pouvoir est renouvelé.

Objets magiques
Arme

Arme

Arme

Arme

Armure

Bras

Pieds

Mains

Tête

Cou

Argent et objets de valeur

Liste des objets magiques

Équipement

Traits de personnalité

Attitude et apparence

Compagnons et alliés
Nom	N otes

Nom	N otes

Nom	N otes

Nom	N otes

Nom	 notes

Nom	 notes

Nom	 notes

Notes de campagne

Historique du personnage

Anneau

Anneau

Taille
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Rituels

Nom	N otes

Inscrivez vos pouvoirs ci-dessous.
Cochez la case quand vous utilisez le pouvoir.

Gommez la case quand le pouvoir est renouvelé.

Épique (21-30)	 Étape        /      /      /

Héroïque (1-10)	 Étape        /      /      /

Parangonique (11-20)	 Étape        /      /      /

Pouvoirs quotidiens d’objet par jour


